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Bento Bix

Biblioteksinstallation

Hvornar : 2025
Til 1 Danmarks Radio
Type . Kandidatopgave

Gruppe profekt (3 personer)
Samarbejde : International School of Billund

Rolle . Concept & Visual Designs
Veerktojer :  Procreate, Adobe lllustrator,
Blender

; _ | Make your own En designbrief fra Danmarks Radio, hvor
= I—:_ﬁ‘_ ‘nemade Japanese lunch box! opgaven var at designe legende installationer, sa
. - e bern kunne lzere om forskellige kulturer. Vores
— ’ forslag var en installation, hvor barn kunne lzere
b . om den japanske madkassekultur (bento).
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Workshops med bern

Vi afholdte workshops med bern (8-10 ar) for at
finde ud af, hvilke typer legeaktiviteter der tiltaler
dem. Vi fandt ud af, at de ned kreative aktiviteter,
at eksperimentere med nye redskaber og lege, der
gav mulighed for dem at udtrykke sig.

01 Bento Bix Biblioteksinstallation

Det endelige aktivitetsdesign
Med udgangspunkt i resultaterne fra workshopsene

designede vi 4 typer aktiviteter, baseret pa 4
specifikke japanske madkasseretter.
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Sabanomisoni
Fjern benene fra fisken med spisepinde

b

5

s

!

—mmm & (@EE

Tamagoyaki
Kom forskellige toppings i dejen og lav en rullet omelet

o
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Kinpira

Fang grentsagsskiverne, der flyver op fra panden

Onigiri
Lav en risbold med forskellige fyld



Dekorative monstre

Illustrationer

01 Bento Bix Biblioteksinstallation



Plakat

Make your
own
Japanese
lunch box!
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Grab a bento box and chopsticks
at the entrance, and let's BENTO!
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o Prepare your egg batter! 0 Put your chopsticks theough o Take some vegetables 9 Hold he nioker bond
' the holes in the egg bother from the bex and put it undermeath the pan
B B on the pan
N
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Release the wbber band Try cabching the vegetables
9 Roll them up with your 0 You did it! Put your egg roll 9 and make the vegetables o with chopsticks! Put them in
chopsticks. inbo your bento box! pop into the air youwr bento box
.
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Opskriftskort (til at tage med hjem som souvenir)

060 60

Mackerel Simmered
in Miso Sauce

Onigiri

Ingeedients (2pplk Hew o make:

+ 2 mockess| filets L Prepare the Modkere Ingradiaati [2ppd): Haws bo make:
+ 2 fbap miso Rinse: the mackened fillets = 2 cups shar-grain L Cook the Rice
pasie (praferably red misa) — and cut them inta smaller loponica rice Use shor-geoin Japonica
* 2 fbap mirin pieces if neaded. = 2 ¥ cups waler rice and cook it undil sof
(mareet rice wine) 2. Moke the Souce = ¥ tsp salf nndridcrLleighlh-md.
4 In 0 pan, combine mixo = Opliomal 2. OpSanal
+ 1bsp sugor posia, mirin, w0y souos, -Filirgs: 1alied salman, Sacon e dica with of
+ loup water ) sugoy, worler, and soke (if picklad sour pluim Trikizkia, thear Tice sBARGMNG
+ 11sp sake {aptionall usingl. Sr well o dinohwe -4 [umedsashil, mandalke 3. Shapa the dee
B |1spgh1|;er. the misa. “Seronig: luikakea Wl yaur handi and ihape
lgrated, optional) A Simmer tha Fish [rice sasasonig) the dica inte i dedingd
Add the mackearel filets 8o “Wrepge Nl {Sacreaesd) feaim, Worm con alig add a
the pan, bring to a bal, filling i Ihis stap }
then lawes fhe heat and ‘Weop and Serve
| eyt |Hhem Mgk, simmes for E5-50 minubes, Cinigiri s Hoa ‘Wirap the rom with nor, the
b tle lshs b5 2o until the fish & cocked ond cthi bt with seawead, and njay your
Mty amd fastyl the sawce thickens. plain ilea and homemade Cinigir!
4. Serva iavery happiagsl

“foa com gamish it with
graled girger of just enjoy it
T as itis!
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Endeligt billede med specialdesignet maebler
] i )
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Video af testinstallationen
Optagelser fra testinstallationen. Klik venligst pa den for at se hele videoen.

I'll take
spring onions

01 Bento Bix Biblioteksinstallation 9


https://www.youtube.com/watch?v=3sTsExEffgQ

02 Kokomon

Mobil App Prototype

Hvornar 1 2024

Til :  Kandidatopgave

Type :  Solo Projekt

Veerktejer : Figma, Unity, Procreate,
Adobe Animate, lllustrator,
Final Cut Pro

Japanske bern og unge har svaert ved at
udtrykke deres folelser, fordi de oplever et stort
socialt pres. Appen Kokomon giver barn og
unge et visuelt og legende falelsessprog, hvor de
skaber monstre baseret pa deres folelser.

Eksempler pa monstre
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Pa en studietur til Sydkorea blev jeg inspireret af deres designkultur,
hvor alle brands har deres egen mascot. Denne inspiration ferte

til idéen bag Kokomon. | Kokomon skaber bearnene monstre

gennem relaterbare “folelsesfigurer”, som efterfelgende kommer

til live gennem animation og kropslige elementer sasom gjne. |
designprocessen lavede jeg ferst skitser, derefter prototyper af papir,
test af prototyper og til sidst digitalisering af “felelsesfigurerne”.

Indledende skitser Papir prototype " “ ; ;;3 m

Design og animation af felelsesfigurer
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02 Kokomon Mobil App Prototype

n



Her ses en digital prototype og
animation af hovedfunktionerne
(skaerm 2 & 3). App flowet er
designet i Figma.

Skaarm 2 Prototype (lavet med Unity)

Skaerm 3 Animationsscener
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>>Se animation

02 Kokomon Mobil App Prototype

DECEMBER 18TH 2024

Skaerm 1: Start

Skaerm 2: Udvaelgelse

Ga gennem skoven og
saml de felelser op, du

Thie—nreter e,

Frustrated
Leot's see how you con colm
gown a little and clear your
LETR L

* LErat thet wan hoa

sornething b keok foressnd
tol Wi not....

s ok o Feel that v
Today, let's just toke it
slave. Alsou.

Skaerm 3: Samling

Byg og animer et monster
med falelsesfigurerne og

Skaerm 4: Resultat

Se det animerede resultat
af dit monster og hvordan

mazrker. andre kropsdele. det har det.
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- Do Mom
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What It's Feeling...
Enthusistic st somathing intha
Selvomsorg Arkiv Deling

Lzes om felelserne og fa
forslag til, hvordan du kan
tage dig af dem.

Se hvilke slags monstre, du
har lavet tidligere.

Del det monster, du
har skabt, i appens
feellesskab.
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https://www.youtube.com/shorts/U0U_yTRvcv0
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Akryl lllustrationer

Hvormar : 2020~

Til :  Personlig projekt

Type :  Solo projekt

Veerktejer : Akrylblek, akrylmaling

At illustrere er en af mine sterste passioner. Her
har jeg eksperimenteret med mapping-penne
for at udforske effekten af fine linjer pa farvede
baggrunde.
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I hver illustration maler jeg en
farverig verden, jeg gerne vil vaere
en del af, med mytiske vaesner og
dremmelignende landskaber.

03 Lines & Colors Akryl lllustrationer 15
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04 Feallesspisning

Riso-Print

Hvornar : 2023

Til 1 CineFile (Studenterorganisation)
Type :  Bestillingsarbejde

Vaerktejer : Procreate, Riso Printer

Dette print er designet for et kulturevent i
Kebenhavn, CineFile. Inspirationen er hentet fra
madkulturen i Japan og Danmark.

W
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De rede vaerker var inspireret af mit
liv i Japan. De orange vaerker var
inspireret af min hegjskoleoplevelse.
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04 Fzellesspisning Riso-Print
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O5 Imaginary Tokyo

Digitale lllustrationer

Hvornar 2021

Til . Personlig projekt

Type 1 Solo projekt

Vaerktejer : Procreate, Adobe Photoshop

Digitale illustrationer, inspireret af mine 8 ar i
Tokyo.




05 Imaginary Tokyo Digitale lllustrationer




i — 06 Show Reel

Animation & Motion Eksperimenter

Hvornar : 2024-
Til :  Personlig projekt/ Kandidatopgaver
Type :  Solo projekt

Veaerktejer : Adobe Aftereffects, Animate,
Procreate, Procreate Dreams

Sma animation- og motion design projekter,
jeg lavede under min kandidatuddannelse. Jeg
begyndte at laere animation for 5 maneder
siden og har eksperimenteret med det bade i
skoleprojekter og personlige projekter.
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https://www.youtube.com/watch?v=lp634G6qhhg

Soloudstilling (2022)

- a gentle place
Fplds A BR
2022.09. 14 hedi =08 19 (eon}

12:00-18: a0 {last day =16:00)

07 A Gentle Place

Kunstudstillinger

Hvornar : 2022

Til 1 Personlig projekt
Type :  Solo projekt

Veerktejer : Akryimaling, akryiblsek, Procreate,
Adobe lllustrator

En soloudstilling i Tokyo hvor jeg fremviste mine
vaerker. Alt fra udstillingens layout til kunsten pa
vaaggene er designet af mig.

22
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07 A Gentle Place Kunstudstillinger

Denne udstillings
tema var landskaber
og scener fra min
imaginaere, mytiske
og blide verden.
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08 Kay & Zookatsu

YouTube Grafik

Hvornar : 2023

Til i Kay & Zookatsu (YouTubere)
Type .  Bestiflingsarbejde

Vaertkajer : Procreate

We Vi
SWALX L Yo
. u ' Video grafik og digitale materialer til de japanske
YouTubere Kay & Zookatsu, som skaber indhold

om japansk og amerikansk kultur.

>>Link til deres YouTube-side
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https://www.youtube.com/@kayzookatsu
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Nyt boligforslag efter indkomstniveau

09 Renovating A Slum

Bolig / Byplanlaagning

Eksisterende
hustypar Hvorndr : 2019
Til :  Bachelorprojekt
Type 1  Gruppe Projekt (3 personer)
Rolle 1 Arkitektonisk design
Veaerktejer : Vectorworks, Adobe lllustrator
Betonblok & trae Beton & tras
Beboernes
arlige _ 70,000PHP 10,000PHP
indkomst Haj Lav

Forslag til sikrere boliger og bydesign i Lorega, en
l l l slum i Filippinerne. Jeg designede tre forskellige

hustyper, som ville vaare overkommelige i pris,
brandsikre og oversvemmelsessikre.

Hvad er der
tilbage efter
brand

Ingen Betonblok Beton

Vores forslag l '/ l l
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Forbindelse mellem slummen og byen
Vi foreslog flere arkitektoniske strukturer,
der ville hjzelpe med at integrere Lorega
med resten af byen.
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B Materialebank

Fasllesskabsomrade,
der udlaner
byggematerialer.

B Udsigtsplatform

Folk udefra kan
komme og nyde

- brandslukning. e udsigten over Lorega.
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Design af materialebanksbygning

Et lager for byggematerialer og et feellesskabsomrade. Da
langt trae ikke kan skaffes lokalt, designede jeg Y-formede
sojler lavet af korte traestykker.

Snittegning Tagkeonstruktion-model Interigrbillede

09 Renovating A Slum Bolig / Byplanlaegning 27



Indledende studier af forskellige gitterstrukturer

10 Chongqing Grid

Rolle
Veerktojer

Indretningsdesign

Hvornar 2018

il SAKQ Architects

Type Gruppe projekt (3 personer)

3D Mockups
Vectorworks, Sketchup

Stalsteenger med horisontale/vertikale paneler

Indretningsdesign af Chongqging Shopping
Mall. Inspireret af omradets sten- og
murstensstrukturer skabte vi butikfacader med
gentagne gitterformer, som ogsa fungerer som
udstillingshylder.
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11 A Forest Of...

Emballage Design

Hvornar 1 2023

Til :  Designskole Opgave
Type :  Solo Projekt
Veaerktejer : Adobe lllustrator, Pap,

Farvede Papir

Redesign af emballagen til blyanter med fokus
pa elegance, enkelhed og en fortaelling om
deres oprindelse.
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Mange tak for din tid!

moemiyahara.studio.site
miaharart@gmail.com
{@miaharart



https://moemiyahara.studio.site
https://www.instagram.com/miaharart/

